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[bookmark: _Toc114760243]1. Паспорт программы профессиональной пробы
Профессиональная среда: комфортная
Наименование профессионального направления: Разработка мобильных приложений
Автор программы: Магомедова Ф. И., преподаватель.
Контакты автора: Республика Дагестан, г. Махачкала, тел: +79634117172
Площадка: ГБПОУ РД «Технический колледж имени Р.Н. Ашуралиева», Республика Дагестан, г. Махачкала, пр. Гамидова, Студенческий переулок, 3, корпус 2, Центр опережающей профессиональной подготовки

Разработчик мобильных приложений (экспресс-проба)

	Уровень сложности
	Формат проведения
	Время проведения
	Возрастная категория
	Доступность для участников с ОВЗ

	
Ознакомительный
	
очный
	
30 минут
	
/8-9/
10-11 класс
до 15 чел.
	Общие заболевания (нарушение дыхательной системы, группы пищеварительной, эндокринной систем

	
Базовый
	   
очный
	
90 минут

	
       /8-9/
10-11 класс
до 8 чел.
	







[bookmark: _Toc114760244]2. Содержание программы
Введение (5/10 мин)
1. Краткое описание профессионального направления. Смартфоны продаются и продажи только растут. Компании всё больше вкладывают в развитие мобильных технологий, благодаря чему потребители из просто пользователей плавно превращаются в тех, кто использует мобильные устройства везде и всегда: на работе, дома, на отдыхе. Что приводит к важным последствиям для компаний-разработчиков мобильных приложений: спрос на «Mobile-программистов», способных выполнять множество профессиональных задач, растёт также высокими темпами. А подходящих профессоналов на рынке сейчас появляется крайне мало. 
Основная задача специалиста по разработке мобильных приложений— создание мобильного приложения, сочетающего в себе такие обязательные качества, как безотказная работа на одной из мобильных операционных платформ (Apple iOS, Google Android, Windows Phone), удобный пользовательский интерфейс, многофункциональность.
2. Место и перспективы профессионального направления в современной экономике региона, страны, мира.  Анализ влияния экономики мобильных приложений на рынок труда в России - как с точки зрения генерирования новых рабочих мест, так и с точки зрения изменения компетенций сотрудников, трансформации бизнес моделей и ключевых аспектов повышения эффективности бизнеса показало, что мобильные технологии оказывают существенное влияние на труд и занятость в России.
Анализ реальной практики использования мобильных технологий не подтверждает опасений, связанных с ожиданиями масштабного сокращения рабочих мест вследствие цифровизации. Мобильные технологии не только не приводят к сокращению общего числа рабочих мест, но и генерируют большое число новых рабочих мест и профессий, одновременно существенно повышая эффективность в традиционных отраслях и профессиях.
При этом мобильные технологии и платформы помогают создавать не только высококвалифицированные рабочие места, но и обеспечивать работой (в том числе удаленной) незащищенные слои населения, создавать широкие возможности для подработки. 
Основной ролью государства становится подготовка кадров, в том числе в области предпринимательства, создание условий и стимулов для удержания квалифицированных ИТ-кадров внутри страны, облегчение визового режима для иностранных граждан при приеме на работу в российские компании, а также при совершении бизнес-поездок по России, формирование государственных программ по обучению и переобучению граждан владению современными информационными (в т.ч. мобильными) технологиями, а также  модернизация правового регулирования в сфере трудовых отношений (частичной и удаленной занятости, привлечения на регулярной основе специалистов в статусе индивидуальных предпринимателей, самозанятых граждан, ответственности держателей цифровых платформ перед вовлеченными в ее работу людьми).
3. Необходимые навыки и знания для овладения профессией. Прикладная информатика, Информационные технологии, Иностранный язык
	4. 1-2 интересных факта о профессиональном направлении. Основная задача специалиста по разработке мобильных приложений — создание продукта, сочетающего в себе безотказную работу на одной из мобильных операционных платформ (Apple iOS, Google Android), удобный пользовательский интерфейс, многофункциональность. 
Разработка мобильных приложений – быстрорастущая отрасль, поскольку мобильные устройства становятся центральным элементом общения и работы.
Мобильные приложения используются больше, чем веб-сайты. Люди тратят 87% своего времени на мобильные приложения.
5. Связь профессиональной пробы с реальной деятельностью. Создание в колледже мастерской по компетенции «Разработка мобильных приложений» поможет учащимся «окунуться» в будущую профессию, убедиться в ее достоинствах и определится в недостатках, а также получить полезные навыки и компетенции. 
Общая формулировка задания в рамках пробы.
Общая формулировка задания в рамках пробы
Комплект необходимых для проведения пробы материалов можно скачать пройдя по ссылке: https://developer.android.com/courses
Вариант задания (ознакомительный)
Постановка задачи (5 мин)
Необходимо разработать мобильное приложение “Покорми кота!” согласно представленному макету. Приложение должно поддерживать запуск на устройствах с операционной системой Android 9.0 и новее
	[image: ]
Рисунок 1 - Макет приложения
Выполнение задания 
Для выполнения задания необходимо использовать среду разработки Android Studio версии 3.5 или новее. Язык программирования – Kotlin. Настройка рабочего пространства: 
1. Запустите Android Studio. 
[image: ]2. Для запуска приложения необходимо создать эмулятор. Для этого откройте Android Virtual Device Manager (иконка      в правом верхнем углу экрана)
Нажав на кнопку «Create Virtual Device», создайте виртуальное устройство со следующими параметрами:
 • Category = Phone.
 • Device Definition = Pixel 2. 
• System Image = Pie (API Level 28) или выше.
Создание приложения: 
1. Создайте Android-проект с Activity типа Empty Activity. 
2. Измените ключевые цвета приложения, используя следующие значения: 
• colorPrimary = # 85919E 
• colorPrimaryDark = #4C5D6E
3. Измените название приложения на строку «Покорми кота!». 
4. Добавьте на экран текстовое поле для отображения строки «Выспанность». Размер шрифта - 14, насыщенность Regular, цвет - черный. Расстояние до Toolbar - 16dp, до строки справа - 8dp.
 5. Добавьте на экран текстовое поле для отображения текущего значения «выспанности». Размер шрифта - 14, насыщенность Bold, цвет - черный. Расстояние до Toolbar - 16dp, до правой границы экрана - 24dp. 
6. Аналогично добавьте текстовые поля для «накормленности». Расстояние до текстовых полей «выспанности» - 8dp. 
7. Добавьте на экран изображение кота из папки ресурсов. Изображение должно располагаться по центру экрана. Размер изображения - 256dp на 256dp. 
8. Добавьте кнопку «ПОКОРМИТЬ» в нижней части экрана. Цвет кнопки: #4C5D6E. Расстояние до левой и нижней границ экрана - 24dp. 
9. Аналогично реализуйте кнопку «УБАЮКАТЬ». Кнопки не должны «наезжать» друг на друга. 
10. Обработайте нажатия на кнопки. При нажатии на кнопку «ПОКОРМИТЬ» необходимо увеличивать «накормленность» на 10%. При нажатии на кнопку «УБАЮКАТЬ» необходимо увеличивать «выспанность» на 5%. 
11. При запуске приложения значения «накормленности» и «выспанности» должны быть нулевыми.
Контроль, оценка и рефлексия (20 мин)
Критерии успешного выполнения задания, оценки навыка участника: задание следует считать успешно выполненным, если мобильное приложение успешно запускается на эмуляторе или мобильном устройстве, внешний вид приложения соответствует макету с незначительными отклонениями. При оценке следует учитывать цвета, размер и расположение элементов, шрифты. 
Рекомендации для наставника: Перед стартом мероприятия необходимо заранее загрузить Android SDK 9.0 (API Level 28) с помощью SDK Manager, а также образ виртуального устройства Pie 9.0 с помощью Android Virtual Device Manager. Необходимо проверить возможность создания и запуска эмулятора на рабочем месте. 
Для проверки работы приложения рекомендуется использовать эмулятор или устройство с разрешением экрана 1080х1920, например, Google Pixel 2. При использовании стилей для настройки цветов элементов, strings.xml для хранения строк, ConstraintLayout для расположения элементов учащийся заслуживает повышенной оценки.

Вариант задания (базовый)
Постановка задания 
Необходимо разработать мобильное приложение “Покорми кота!” согласно представленному макету. Приложение должно поддерживать запуск на устройствах с операционной системой Android 9.0 и новее.
[image: ]
Рисунок 1 - Макет приложения.
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Рисунок 2 - Иконка приложения.
При запуске приложения все параметры кота («выспанность» и другие) должны быть равны нулю. Выполнение задания 
Для выполнения задания необходимо использовать среду разработки Android Studio версии 3.5 или новее. Язык программирования – Kotlin или Java, по выбору участника. 
Настройка рабочего пространства: 
1. Запустите Android Studio. 
[image: ]2. Для запуска приложения необходимо создать эмулятор. Для этого откройте Android Virtual Device Manager (иконка  в правом верхнем углу экрана). Нажав на кнопку «Create Virtual Device», создайте виртуальное устройство со следующими параметрами: 
• Category = Phone. 
• Device Definition = Pixel 2. 
• System Image = Pie (API Level 28) или выше.
Создание приложения: 
1. Создайте Android-проект с Activity типа Empty Activity. 
2. Измените ключевые цвета приложения, используя следующие значения: 
• colorPrimary = # 85919E 
• colorPrimaryDark = #4C5D6E
3. Измените название приложения на строку «Покорми кота!».
 4. Добавьте на экран текстовое поле для отображения строки «Выспанность». Размер шрифта - 14, насыщенность Regular, цвет - черный. Расстояние до Toolbar - 16dp, до строки справа - 8dp.
 5. Добавьте на экран текстовое поле для отображения текущего значения «выспанности». Размер шрифта - 14, насыщенность Bold, цвет - черный. Расстояние до Toolbar - 16dp, до правой границы экрана - 24dp. 
6. Аналогично добавьте текстовые поля для остальных параметров. Расстояние между текстовыми полями по вертикали - 8dp. 
7. Добавьте на экран изображение кота cat.png из папки ресурсов. Изображение должно располагаться по центру экрана. Размер изображения – 128dp на 128dp. 
8. Добавьте кнопку «ПОКОРМИТЬ» в нижней части экрана. Цвет кнопки: #4C5D6E. Расстояние до левой и нижней границ экрана - 24dp. 
9. Аналогично реализуйте остальные кнопки. Расстояние между кнопками по вертикали – 8 dp. Кнопки не должны «наезжать» друг на друга.
 10. Обработайте нажатия на кнопки. При нажатии на кнопку необходимо увеличивать соответствующий параметр на 10%. Максимальное значение параметров – 100%. 
11. Добавьте изменение изображения котика при нажатии на кнопки. Например, при нажатии на «УБАЮКАТЬ» необходимо отобразить картинку cat_sleep.png. Аналогично для остальных кнопок. 12. С помощью таймера реализуйте уменьшение параметров котика по следующему правилу: 
• Каждую секунду «выспанность» уменьшается на 5%. 
• Каждую секунду «наигранность» уменьшается на 3%. 
• Каждые полсекунды «накормленность» уменьшается на 5%. 
• «Наглаженность» уменьшается на 5% каждые две секунды. 
• Минимальное значение всех параметров – 0%. 
13. При достижении нулевого значения одного из параметров (но не при старте приложения) необходимо отобразить диалог:


[image: ]
Рисунок 3 – Диалог с информацией о необходимости покормить котика
Текст диалога должен уведомлять, какой из параметров достиг нуля. При нажатии на кнопку «ОК» необходимо сворачивать диалог. 
Контроль, оценка и рефлексия (20 мин)
Критерии успешного выполнения задания, оценки навыка участника: 
задание следует считать успешно выполненным, если мобильное приложение успешно запускается на эмуляторе или мобильном устройстве, внешний вид приложения соответствует макету с незначительными отклонениями. При оценке следует учитывать цвета, размер и расположение элементов, шрифты, а также поведение приложения при нажатии на кнопку. Рекомендации для наставника: Перед стартом мероприятия необходимо заранее загрузить Android SDK 9.0 (API Level 28) с помощью SDK Manager, а также образ виртуального устройства Pie 9.0 с помощью Android Virtual Device Manager. Необходимо проверить возможность создания и запуска эмулятора на рабочем месте.
 Для проверки работы приложения рекомендуется использовать эмулятор или устройство с разрешением экрана 1080х1920, например, Google Pixel 2. При использовании стилей для настройки цветов элементов, strings.xml для хранения строк, ConstraintLayout для расположения элементов учащийся заслуживает повышенной оценки. Приветствуется использование языка программирования Kotlin.

[bookmark: _Toc114760245]3. Инфраструктурный лист
	Наименование
	Технические характеристики с необходимыми примечаниями
	Расчет
	На группу/ на 1 чел.
	Степень
необходимости
(необходимо/
опционально)

	Моноблок Apple

	Моноблок 27-inch iMac with Retina 5K display / 3.1GHz 6-core 8th-generation Intel Core i5 (TB up to 4.3GHz) / 8GB 2666MHz DDR4 / 1TB Fusion Drive / Radeon Pro 575X with 4GB GDDR5 - Silver (MRR02RU/A)
	1
	на 1 чел.
	необходимо

	Клавиатура

	Клавиатура беспроводная Apple Magic Keyboard (MLA22RU/A)
	1
	на 1 чел.
	необходимо

	Компьютерная мышь

	Мышь беспроводная Apple Magic Mouse 2,  (MLA02ZM/A)
	1
	на 1 чел.
	необходимо

	Кабель питания

	21,5 дюйма A1311 A1418
	1
	на 1 чел.
	необходимо

	Источник бесперебойного питания

	Источник бесперебойного питания тип 2 Ippon Back Basic 1500 
	1
	на 1 чел.
	необходимо

	ПО операционная система
	Mac OS Catalina, v 10.15.3
	1
	на 1 чел.
	необходимо

	ПО Android Studio

	Бесплатное программное обеспечение Android Studio 4.1.1, включая следующие компоненты:
- Android SDK Tools;
- Android SDK Platform-Tools;
- Android SDK Build-Tools;
- Android SDK Platform API 30;
- Android Emulator 30;
- Android Virtual Device API 30;
- Android System Image API 30.
	1
	на 1 чел.
	необходимо

	Компьютерный стул
	Сильвия box5
	1
	на 1 чел.
	необходимо

	Компьютерный стол
	75.5x140x70
	1
	на 1 чел.
	необходимо

	Интернет
	Необходимо подключение к Интернету со скоростью не менее 5 Мбит/сек
	На группу
	На группу
	необходимо




[bookmark: _Toc114760246]4. Приложение и дополнения
При разработке задания использовались графические материалы с сайта http://www.iconka.com. Необходимое программное обеспечение
	Ссылка Комментарий
	Ссылка Комментарий

	Download Android Studio and SDK tools  |  Android Developers
	Ссылка для загрузки актуальной версии приложения Android Studio. Оплата или регистрация не требуется.



Дополнительные источники информации
	Ссылка Комментари
	Ссылка Комментари

	Start Android - учебник по Android для начинающих и продвинутых
	Учебник по Android для начинающих и продвинутых.

	Android: Подготовка к разработке (alexanderklimov.ru)
	Учебник по разработке Android-приложений.

	YouTube
	Видео-урок по установке среды разработки Android Studio

	YouTube
	Видео-уроки по разработке мобильных приложений для Android



image4.png
x |+

C (@ ®aitn | Hy/Mpeamer%20mobunsHeIe%20npunoxeHs/6unet%208%206yaylee..

Y —

Hoxywent Microsoft Word (12) docx - Microsoft Word

Q -+ A BIDdIAIVY v 9 v

w17

Bapuaut 3axauns 415 BowpactHoii kateropun 10-11 knace

IMocmanoaxa sadanus
HeoGxoumo  paspaGorath  MOGHIbHOE  NpHIOKeHHE cornacio
npexcraneinomy Makety. TIpuiosketie JOKHO NIOAIEPAHBATE 3allycK Ha YCTpolicTBAX ¢

onepauuonHoii cuctemoii Android 9.0 u Hobee.

“Tokopmit  koral”

Moxopwmu KoTal

o} Bucnammocrs: 50%
B Haspomocts 60%
Horamensocrs: 70%

Haxopunessocrs: 80%

TMABHAA | BCTABKA  [VBAWH  PASMETKACTPAMVL  CCHAKA  PACCHAKA  PEUEHIVPOBAHVE  BUA axon [
% . - # Haima -
() o [metens iz &K pan e = AaBGBeIT, AaBGBSIT, AQBOBI | gy
B | A sconm KK Howamx, X A-W-A- 7 OBiwsii T Bes wire... 3aronoso. [N
Bydep 06M... N Wpndt ] A63au. ] Crnam & PegakTuposatue A
@ CPOK AEACTBIA NOANMCKI CTEK tro6ii npogomxus patiry ¢ Word, ssinonute nosTopryio aksauo. Mostopro aksmposars
o S T2 a5 e 7R B B s

I

£ Bseaure 3pecs TekcT and novcka

HEawud®C 06 @ 0o L 12°C Iusnese pox.. A & ©) 10 T B





image5.png
0@ - o x B B . (12)docx - Mic
O | B romsonawoommanpme. x |+ Ho O- oxywent Microsoft Word (12)docx - Mictosoft Word
TMABHAA | BCTABKA  [VBAWH  PASMETKACTPAMVL  CCHAKA  PACCHAKA  PEUEHIVPOBAHVE  BUA axon [
C (@ oaiin | Hy/Mpeamer%20mobunbHbIe%20npunoxeHns/6uneT%208%206yaywiee... 18 L= e -
o & F [menevh-|z <A & Aa- e = allq o Hair -
a + oo mlAlY o oo 5 # <0 o [Tme ~ & = A AaB6BalT, AaB6BeMT, AGBOBi (| 4 5
Saperums| 12| w317 - P i v v (=] I O . . | 2B averurs
= | & KK Uoam o A~ ¥-A- - H v |1 06smmbiii TBes wrre.. aronoso. [N —
« IPoK‘uy“nﬂmmnrlmmm(K R PR oSN |...cv.c acrvsvposare
ad FEE R T L 7NEEE FENS FENE SNRY EES SUEN ENEE TERY TR RN TR RN IR IR RN
B
fr

ad
1

.
]

me Pucynok | - MakeT npiioenis.

K

Puicynok 2 - Hiotika npiioskenis.

Be nornAgHT
uy =

Pucysox 1 - Maxer npriosesnz

ot} TIpu 3arycKe NPIIOKEHHS BCe NAPAMETPhi KOTa («BHICHAHHOCTE 1 JPYIHe) AOMKHEI GbiTh

paBiikl HyIio.

Buinonenue 3adanus

JUis BhinOMHeRHS 3%aHHS HEOBXOMMO HeTloNkI0BATS cpedy pazpabotkit Android Studio -

£ Bseaure 3pecs TekcT and novcka =i

RS ) g
L 12°C Jekesue ox.. A @ @B PYC 000, BY)





image6.png
O | B Puspssomauosummxnpmo: x | + - 0 lmdaes-o- oxyuen Microsoft Word (12)docs - Microsoft Word 7@ - 0 x
[MABHAR | BCTABKA  [VBAVH  PASMETKACTPAMMUS  CCHAKM  PACCHUIKW  PELEHSMPOBAHWE  BIA axon [
C (@ oaiin | Hy/Mpeamer%20mobunbHbIe%20npunoxeHns/6uneT%208%206yaywiee... 18 L= S % v
- P A s
— N ﬁ QLI UL pav % = AL | nasoserr, AsseBsrr, AZBOBI | g 3
axpenimd| 14 | w317 - 0 § - - B e 3averums
= ur‘i 5 T @ BI®IRIY i e®e B | ’{ Boamms K K W o-akx, X A- WA~ & - 5+ |706uumei 16 ware.. 3aronoso.
3 - S i e . T . & Buigenums -
o MusnmaibHoe 3HaueHIe Beex HapaMeTpos — 0%. Bypep o6u... & wpngr 5 Assau 5 Crunn 5 Pesaktuposanme A
<« 15, ipu e HycBOr HateiA 0 3 napaNerpoB (Ho He npH crapre @ CPOK AEACTBIA NOANMCKI MCTEK tro6ei npogomxus pasiry ¢ Word, ssinonmite nostopwyio akrvsauo. osropHo akmmenposars
i . S R TR R R EEE SR ERET RET TET RN SR RNt NIRRT
npuoKeHis) HeoGX0MO OTOGPATHTE AT
K cnpaza - 8dp.
5. JloGagsTe Ha SKPa TEKCTOROE MOTE 1A OTOGPAKEHH TEKYIIETO JHATEHNA (EHCTAHHOCTID)
K Pasuep mpudra - 14, racsmmensiocts Bold. nget - seprii. Paccronmme 20 Toolbar - 16dp, 10
‘mpazoit rpams: sxpaa - 24dp.
6. Anazoririmo 706aEbTE TEKCTORHIE MOTA ATH OCTATHHEX MapaMeTpoE. PaccTofHHe MExAY
4 TeKCTOBBIMH HOTAMH 10 BepTHKATH - Sdp.
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[0} 9. Amarorsamo peaTHsyfite ocTaTEHEIe KHOTKH. PacCTOAHHE METY KHOTKAME IO BEDTHKATH —
5] £ 8 dp. KHOMKH He J10/TAHEI «Hae3&aTE» ADYT Ha APYTa.
[B] M 10. ObpaGoraiire maxarns ma xuomxs. Tlpn HAKATHI HA KHOTIKY HCOBXOTMO YEGTHTHEATS
[0} cooTBeTcTByIOmHAI napavetp Ha 10%. MakcmvaTsHOE sHaTeHMe MapaveTpos — 100%.
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b o ClleAYIOMEMY IPaBHIY:
B + Kakayio CeKyHAy «BBICHAHHOCTS» YMeHbMaeTcs Ha 5%.
: | « Kasyro CeKyHIY «HARTPAHHOCTE» YMEHEMaeTCH Ha 3%.
B B + KaskIsle MOICEKYHIB «HAKOPMISHHOCTE» VMEHbIIaeTcs Ha 5%.
O il * (HarIaAeHHOCTE YMCHBIIATCS Ha 5% KAKIHE JBE CRKYHIEL
[m 4 + MimmuatsHOe 3HATeHNHe Bcex mapaMeTpos — 0%.
: 13. TIpH ZOCTIKSHMH HYIGEOTO HATCHHA OZHOTO M3 MapaMETPOE (HO He MPH CTapre
o Teket Jwaiora fomkeH yBenowIATS, Kakoll U3 Hapawerpos focrur Hyns. Tipu B nproerns) HeOGXOMMO 0TOGPasHTS AHATOT
B HaaTIH Ha KHOIIKY «OK» HeoGXOHMO CBOPA4HBATE JMATOF. 5
- "
Konmpors u oyenxa
KpUTEpHH YCIIEUIHOTO BLITONHEHHA 3A/1aHNA, OLICHKH HABLIKA YYaCTHHUKa: b
aaliie CEAYET CYNTATE YCIEUIHO BLNONHEHHEIM, €CTH MOGIIbHOE IPIIOKEHHE YCTIellHO N
sanyckaeTcs Ha OMYISTOpS WIH MOGWIEHOM YCTpoiicTBe, BHCWNHi BMA NpIIOAeHHS

CIPAHNLIAT V37 CTIOBO 513 12

£ Bseaure 3pecs TekcT and novcka =i

e ) 3
0 12°C fueHessie gox... A 7 D) WD PYC ) 5 %





image1.png
®dOHA
F'YMAHUTAPHbIX
NPOEKTOB




image2.png
- o X M loxymenT Microsoft Wor x - Microsoft Wor
O | B respssoreawosmmmsnpmno. X | + H o0 Borywent Microsoft Word (12) doc - Microsoft Word
TMABHAA | BCTABKA  [VBAWH  PASMETKACTPAMVL  CCHAKA  PACCHAKA  PEUEHIVPOBAHVE  BUA axon [
C (@ oaiin | Hy/Mpeamer%20mobunbHbIe%20npunoxeHns/6uneT%208%206yaywiee... 18 L= e - v o
u - s
) ; N o o, [cdbieer[n K 47 (Aa- % AaBOBalT, | AaBGBATT, AGBOBI | 4 4
Sapenm| 6 | w17 Q -+ A B8|dIAlY ~Y Qe B A e aoa i . 25 3amenms
Sucrpor, 4 - aex, - A wiani T 6es .. 3aronoso. R
v NpeACTARIEHHONMY MakeTy. 1IpIIoACHIIE J0TRHO TIo/UIepAIBaTS JayCK Ha YCTPONCTRAX ¢ v & Bogenims
. o6u... & wpngr 5 a6 5 oo 5 Pegactmposamne &
onepattionHoii cheremoii Android 9.0 1 Hosee. - L . il
« }rox AEACTBA NOAMMCKM UCTEK  Uro6et npogomkuTs paboty ¢ Word, BsinonHuTe nosTopHyto akTHsaLio. osTopHo akTusmposats.
o 311%:._1)Ass7|smuunuxsuaﬂ
S AGACHEUR  SAALULLN, UPREATICHAR HA POLYAIPRUR ULHUBS \ACHHGUSCAVE B CiaiyE
L i ) i
ad [L— “MHTMERAYATSHED NPCAMPUNIMATETCH, CAMOIANATEL TPAKAGH, OTECTCTRCHHOCTH ACPAATETCH
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: b 1-2 unTepecunix $axTa o Kovmerenmmm
s o OcroBHas 3a1a%a CHEIMATHCTA MO PaspaGoTKe MOGHTBHEX IPHIOKEHHH — co3famme
o \ mpoAyKTa, coteTaiomero & cebe GexoTKasmyI0 PaGOTY Ha OZHOM H MOGHTSHEIX OMIEPAHOHEEX
naargopm (Apple iOS. Google Android), yaobmsfi momssomaTemscKM  mETepeiic,
[ MHOTO(YHKITHOHATEHOCTS
a
: b PaspaboTka MOGHTSHBIX NPRIOKSHMA — GHCTPOPACTYIaZ OTPACTS, HOCKOTSKY
B MOGHTSHEIC YCTPOHCTER CTAHOBATCH HEHTPATHHBIN HTEMEHTOM OIICHNA H PAGOTSL.
&
s MoBHTsHEIE pHIOAEHNA HCMOTE3YIOTCR GoTBIE, oM Beb-caiiTst. Jiom Tpatar 87%
o CBOSrO BpEMEHH Ha MOGHTSHEIC TIDHIOKEHHA
&
ha
mv OBmast GopMyTMPOBKa IATAHAS B PAMKAX HOGEL.
[ Ofmas (opyyHPOEKa 3a1aHHs B PaMKax MPoGEL
i ; —
OMITTEKT HEOGXOMMBIX /115 IPOB/ICHI IPOGE! MATEPHATOR MOKHO CKATaTh IPORAL
w 1o cesuake: hitps://developer.android.com/courses
: L Putcynor | - Mager npitoseis. ‘BapuanT sa7aHmA A% B03PACTHON KaTeropuy 6-7 Kace
M
5 TlocTasosxa sazams
md Bunoanenue adanus Heobxommio paspaborars Mobmmsmoe mpmiokemme “Tlokopum roral” cormacko
B JUis BRITONHERHS 3%aHH HEOBXOMMMO HeTloNkI0BaTS cpedy paspabotkis Android Studio nmpencTantenmony Makety. Ilprnoxerie JOmKHO NOAACPANEATS aNyCK Ha YCTPOHCTEAX C
onepanmorsof crctenof Android 9.0 1 mosee
[ e Bepein 3.5 wiu Hokee. Shabik nporpassnposaiis — Kotlin i Java, no siGopy yuactaika.
Hm Hactpoiika paGouero npoctpancrsa:
oL 1. 3anyerure Android Studio.
(L]
Snemers 2. Jlia sanyeka NPIIOKEHHA HEOGXOAMMO co3taTh dMyasTop. JLis FToro oTkpoiite
Android Virtual Device Manager (1konka . B UpaBOM BepXHeM yrAy okpaia).
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b | BEPCHIE 3.5 HWIH HOBEe. J35IK IPOIPaMMHpOBAHHS — KOUIN I Java, 110 BEIOOPY Y4acTHHKa.
Hactpoiika paGouero npoctpatcrsa:

«
1. 3anycrure Android Studio.

2. Jlua sanyeka NPIIOKEHHA HEOGXOAMMO co3taTh dMyasTop. Jlis FToro oTkpoiite

Android Virtual Device Manager (1konka . B UpaBOM BepXHeM yrAy okpaia).

Hasas 1a kuonky «Create Virtual Device, cosnaiite BupTyabHoe yeTpoiictso co
CleylouuMH apaMeTpaH:

« Category = Phone.

« Device Definition = Pixel 2.

(API Level 28) n piie.

 System Image =

Coname npiioenis:
1. Cosaitre Android-ipoexT ¢ Activity Tina Empty Activity.
2. VaMeHHTe KiI0eBbIe UBETA IPIOAKEHHS, HCTIOIb3YS CAEAYIOIIHE FHAYCHHS:
o colorPrimary = # 85919E
o colorPrimaryDark = #4CSD6E
3. Mamenite nasnanie npiioxeins ua crpoky «[lokopyi kotaby.
4. JloGasbTe Ha dKpa TEKCTOBOE Moe JUIS OTOGPWKEHHA CTPOKH «BHCHAHHOCTE.
Pasvep wpudpra - 14, nacsumensiocts Regular, uer - uepuiii. Paccrosime 1o Toolbar
- 16dp, 10 cTpoic cipasa - 8dp.
5. JloGaBste Ha OKpaH TeKCTOBOG MONe [UIA OTOGPWKEHHA TEKYWETO SHaueHME

«picnansoctiy. Pasmep wpudta - 14, Hacsmennocrs Bold, uper - uepubtii.
Paccrossme o Toolbar - 16dp, 10 npasoit rpanits: okpaia - 24dp.
6. Amaloruuo 7106aBbTe TeKCTOBME NOMA 1A «HAKOPMJIEHHOCTHY. PaccTostme 0
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Pacysok 1 - Mager npaokest
BeinonHenve 3aaHA

L7 B5INONHEHNA 3a1HAA HEOBXOAMMO MCON308AT Cpeay paspaborky Android Studio sepcun 3.5
W Hosee. Assik MPOrpaMmMMpoBaHWA — Kotlin, HacTpoiika pagouero npocTpancTea:

1. 3anycrure Android Stud

2. [1A 3anyCKa MPAIOKEHNA HEOBXOAUMO CO3AETS IMYNATOP. LA 3Toro oTkpoiiTe Android Virtual
Device Manager (wkoHka & pasom sepxHem yrny kpana)
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